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แนะน าการใช้งาน

โดย นางสาวกลัยกร ทดัน าธง
(ฉบับ งู งู ปลา ปลา)

วนัที ่31 มนีาคม 2554

 e-Tester/e-Load
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e-Tester คอือะไร?

e-Tester

 เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการตรวจสอบ ทดสอบการ
ท างานของ Application  หรือ ฟังกช์ัน่ต่าง ๆ 
บนเวบ็  หรือท่ีเรียกวา่ Functional Testing 
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e-Load คอือะไร?

e-Load

 เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดสอบ วดัประสิทธิภาพ
การท างานของระบบ เม่ือมีการใชง้านเป็นจ านวน
มาก
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การใช้งาน

 เตรียมตวั...เตรียมเคร่ือง

 เคร่ืองท่ีติดตั้งโปรแกรม e-Tester/Loader มีอยู่
ดว้ยกนั  15 เคร่ือง ดงัน้ี
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การใช้งาน

 เตรียมตวั...เตรียมเคร่ือง
แต่ละเคร่ืองมี username :laeng

password :1234ocs

 remote login …
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การใช้งาน  e-Tester

หลงัจาก Login

 เรียกโปรแกรม e-Tester
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การใช้งาน  e-Tester

 เขา้สู่ e-Tester ดงัรูป
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การใช้งาน  e-Tester

Demo โปรแกรม  run script: ku20

 เมนู File  Open

 เลือก script: KU20
default:  (c:\Empirix\eTEST\Regis_smr!)

D-E-M-O
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การใช้งาน  e-Tester

 มาดู...รายละเอียด
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การใช้งาน  e-Tester
ทดลองสร้างกนั เลย้...
 เมนู File  New Script หรือ 
 เคร่ืองจะก าหนดช่ือใหก่้อน เช่น Script1..(เราสามารถ

เปล่ียนทีหลงัได ้เพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัฟังกช์ัน่ท่ีตอ้งการทดสอบ)
กดปุ่ม         เพือ่เร่ิมสร้าง Script

ท่ี URL ใส่ URL ท่ีตอ้งการทดสอบ ในท่ีน้ีคือ  
www.regis.ku.ac.th

การ Login เขา้สู่ระบบ
รหสับญัชี : b4902015

รหสัผา่น : e-Tester

คลิกปุ่ม Login

http://www.regis.ku.ac.th/
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การใช้งาน  e-Tester

ทดลองสร้างกนั เลย้... (ต่อ)
คลิกปุ่ม รายงาน

เลือก ผลการเรียน

คลิกปุ่ม ข้อมูลสมาชิก
คลิกปุ่ม Logout

กดปุ่ม           เพื่อหยดุสร้าง Script



12

การใช้งาน  e-Tester

ทดลอง เล่น! (เอาจริง)
กดปุ่ม         เพือ่ run Script

จะเห็นวา่ Script จะท างาน 1 รอบ 
ตั้งแต่ page แรก จน page สุดทา้ย

ถา้ตอ้งการให ้วิ่งหลาย ๆ รอบ น่ีเลย้ กดปุ่ม  
จะข้ึนหนา้จอ ดงัรูป
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การใช้งาน  e-Tester

ทดลอง เล่น! (เอาจริง)
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การใช้งาน  e-Tester

ทดลอง เล่น! (เอาจริง)
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การใช้งาน  e-Tester

 การก าหนด data Bank ให ้Script

 เมนู Edit  Data Bank Wizard…
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การใช้งาน  e-Tester

 การสร้าง data Bank ให ้Script
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การใช้งาน  e-Tester

 การสร้าง data Bank ให ้Script (ต่อ)
ท าการ Mapping 
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การใช้งาน  e-Tester

 การสร้าง data Bank ให ้Script (ต่อ)
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การใช้งาน  e-Tester

 การสร้าง data Bank ให ้Script (ต่อ)
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การใช้งาน  e-Tester

 การสร้าง data Bank ให ้Script (ต่อ)
ท าการ Mapping
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การใช้งาน  e-Tester

 การสร้าง data Bank ให ้Script (ต่อ)
ตรวจสอบขอ้มูล

Ok
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การใช้งาน  e-Tester

ทดลอง เล่น! อีกคร้ัง
กดปุ่ม          จะข้ึนหนา้จอ ดงัรูป

data-etest.txt
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แนะน าการใช้งาน

ขอจบแค่นี.้...ก่อนนะคะ
เจอกนัใหม่ โอกาสหน้า ค่ะ

ขอบคุณค่ะ

 e-Tester/e-Load

แบบ งู งู ปลา ปลา


